REGULAMIN
z dnia 1.08.2017

Koszykarska Liga Biznesu

Krakow
wrzesien -grudzien 2017

I. Organizator
1. Organizatorem i wykonawcg rozgrywek jest firma Liga Biznesu Sp. z o.0.
2. Koordynatorem sportowym rozgrywek w Krakowie jest Perfect Media Sp. z 0.0. Sp.
Komandytowa.
1. Cel
1. Promowanie aktywno$ci sportowej poprzez popularyzacje koszykowki wérdd amatorow i
pasjonatow tego sportu.
2. Wylonienie najlepszych 3 druzyn i zawodnikow zgltoszonych do rozgrywek.
I11.Miejsce, czas
1. Rozgrywki trwaja od wrze$nia do grudnia 2017 r.
2. Rozgrywki odbywaja si¢ na boiskach koszykarskich Hali Sportowej w Osrodku Sportu i
Rekreacji Kolna na ul. Kolnej 2 w Krakowie.
3. Organizatorzy udostepniaja do wiadomosci zgtoszonych druzyn doktadny harmonogram spotkan.
V. Zgloszenia
1. Rozgrywki maja charakter zamknigty.
2. W KLB mogg uczestniczy¢ osoby uprzednio zgltoszone jako reprezentacja firmy. Dopuszcza si¢
mozliwo$¢ zgloszenia zespotu sktadajacego si¢ z 0so6b indywidualnych, ktore przyjmuja logo firmy
patronackiej.
3. Zgloszenie druzyny mozna dokona¢ na stronie internetowej www.ligabiznesu.pl wypetniajac
formularz zgloszeniowy lub przekaza¢ droga mailowsa i telefoniczng: krakow@ligabiznesu.pl, 503
058 158
4. Ze wzgledu na limit miejsc dla zespotow biorgcych udzial w rozgrywkach o kwalifikacji
zespotow decyduje termin zgloszenia.
5. Zakwalifikowane zespoty maja obowigzek zapoznac si¢ si¢ z niniejszym regulaminem.
6. Zgtaszajac druzyne nalezy podac jej nazwe, sktad osobowy (imig, nazwisko), wiek zawodnikow,
pte¢, wzrost. Preferowana liczba cztonkow druzyny to 10 os6b. Minimalna liczba zawodnikow
wynosi 5.
7. Kapitanowie druzyn sa zobowiazani pod rygorem dyskwalifikacji druzyny przez organizatoréw
do podawania prawdziwych danych w karcie zgloszeniowe;.
8. Kapitan druzyny zakwalifikowanej do turnieju jest zobowigzany dostarczy¢ organizatorom KLB
druk oswiadczenia zawodnikdéw o zrzeczeniu si¢ roszczen ubezpieczeniowych z tytutu uszkodzenia
ciala powstatego podczas rozgrywek.
9. Przed rozpoczeciem sezonu druzyna powinna dokona¢ wptaty na podstawie uprzednio
wystawionej faktury VAT na kwote 4000 z netto.
10. Organizator KLB przyjmuje rowniez zgloszenia od osob indywidualnych, ktore wyrazg cheé
udziatu w rozgrywkach jako uzupetnienie sktadu niepelnych druzyn firmowych.
11. Osoby indywidualne wnoszg optatg 400 zt brutto na sezon za potwierdzeniem KP.
12. Podczas tzw. DRAFT TRENINGU zostang potaczone druzyny z osobami indywidualnymi.
13. W cenie zgloszenia zespotu zawiera sig¢:
- promocja zgloszonej firmy na materiatach promocyjnych KLB.
- stworzenie profilu druzyny na stronie Ligi.
- stworzenie profilu zawodnikow na stronie Ligi.
- kompleksowa organizacja rozgrywek.


http://www.ligabiznesu.pl/
mailto:krakow@ligabiznesu.pl

- woda podczas turniejow.
16. Firma biorgca udzial w rozgrywkach KLB wyraza zgode na uzywanie nazwy oraz loga firmy na
potrzeby organizacji Ligi, a takze zgadza si¢ na uzywanie tych znakéw w materiatach
promocyjnych i na stronie internetowej KLB.

V. Kwalifikacja zespolow
1. Na podstawie rejestracji organizatorzy rozgrywek dokonaja kwalifikacji zespotow, ktore
ostatecznie zagrajg w rozgrywkach.
2. W zaleznosci od ilosci druzyn zostanie przeprowadzone losowanie i podziat na grupy.
3. Organizatorzy przyjmuja zgtoszenia do turnieju wytacznie od amatorow koszykowki, co 0znacza
brak zgloszenia do jakiejkolwiek organizacji koszykarskich takich jak: Polski Zwigzek
Koszykoéwki, Okregowe Zwigzki Koszykowki, Polska Liga Koszykowki.
4. Druzyny powinny sktadac si¢ z 0séb petnoletnich.
5. Zawodnik moze gra¢ tylko 1 wylacznie w jednej druzynie. Za zgodg organizatora zawodnik moze
zmieni¢ druzyng.
6. Organizatorzy wykluczaja wszystkich zawodnikow ktorzy byli zgtoszeni do PZKosz, PLK 1
OZKosz z karencja 5 lat.
7. W rozgrywkach amatorskich nie mogg bra¢ udzialu zawodnicy zrzeszeni, pod grozba
dyskwalifikacji po weryfikacji takiego zgloszenia.
8. Organizatorzy wykluczaja z turnieju udziat osob nalezacych do I Ligii innych dziatajacych na
terenie Polski amatorskich organizacji koszykarskich. Ograniczenie dotyczy ostatnich 2 lat (sezony
2015-2016 i 2016-2017). Zapis ten ma na celu danie mozliwosci wyréwnanej gry wsrod
pozostatych zawodnikow.
9. Organizatorzy dopuszczaja do udziatu w lidze w jednej druzynie maksymalnie 1 osobg nalezaca
do I Ligi innych dziatajacych na terenie Polskich amatorskich organizacji koszykarskich tylko w
przypadku jesli takie osoby sa zatrudnione w firmie tworzacej druzyne.
10. Po zamknigciu rejestracji druzyn zadne zmiany danych nie beda wprowadzane.
11. W przypadku ztamania jakiejkolwiek zasady regulaminu organizator ma prawo do wykluczenia
druzyny z rozgrywek.
12. Druzyny, ktore beda si¢ zachowywaé w sposob agresywny w stosunku do innych uczestnikow
KLB, sedziego 1 organizatoréw zostang zdyskwalifikowane.
13. W trakcie trwania sezonu mozliwe jest dopisywanie zawodnikéw do druzyny tylko do startu 4
kolejki rozgrywek.
14. Podczas rozgrywek KLB obowiazuje przestrzeganie zasad gry fair-play.

V1. Zasady gry
1. W kwestiach nieuregulowanych w powyzszym regulaminie stosujemy przepisy gry w
koszykowke PZKosz/FIBA.
2. Decydujace zdanie we wszystkich sporach w trakcie meczu posiada S¢dzia Glowny Boiskowy.
3. Harmonogram rozgrywek poszczegdlnych druzyn bedzie przekazany do wiadomosci przez
koordynatora do kapitanow druzyn oraz ogtoszony na stronie KLB ze stosownym wyprzedzeniem.
4. System rozgrywek uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych zespotéw do danej edyc;ji.
5. Druzyna musi zacza¢ mecz w sktadzie minimum 5 oséb.
6. Druzyna moze konczy¢ mecz w sktadzie mniej niz 5 oséb.
7. Czas 24 sek. mierzony bedzie przez s¢dziow boiskowych.
8. Przerwa miedzy 1-2 oraz 3-4 kwartg wynosi 2min , przerwa w potowie meczu wynosi Smin.
9. Sedzia boiskowy moze ukara¢ przewinieniem technicznym zawodnika na tawce lub na boisku w
trakcie trwania meczu.
10. W przypadku remisu zarzadza si¢ dogrywke, ktora bedzie trwala 2 x 5 min czasu
zatrzymywanego. Decyzje¢ kazdorazowo podejmuje Sedzia Gtowny Boiskowy.
11. Kapitan lub Trener wpisany do protokotu zgtasza w trakcie gry "czas" dla druzyny. Druzynie
przystuguja dwa 30 sekundowe czasy na polowe meczu. Czasy niewykorzystane w 1 potowie nie
przenosza si¢ na 2 polowe meczu.
12. Za kazde wygrane spotkanie druzynie zalicza si¢ 2 punkty, za porazke 1 punkt a za porazke



walkowerem 0 punktow / w koszach 0:20 /. Je$li druzyna wycofa si¢ z rozgrywek lub zostanie
zdyskwalifikowana - mecze rozegrane zostajg zaliczone, natomiast nie rozegrane wpisane beda,
jako walkowery dla druzyn przeciwnych.

13. Kolejnos¢ zespotow w tabeli ustala sie¢ wg ilosci zdobytych punktow.

W przypadku uzyskania rownej ilo$ci punktow o miejscu decyduja w kolejnosci: mate punkty lub
bilans bezposredni.

14. Rozgrywki zostang zweryfikowane, jako przegrane bez gry (walkower), w przypadku gdy
druzyna nie stawi si¢ na czas na boisku (maksymalnie do pigciu minut przed rozpoczgciem meczu),
druzyna zacznie mecz z mniej niz 5 zawodnikami, druzyna zejdzie z boiska przed koncem
spotkania, w druzynie biorg udzial zawodnicy nieuprawnieni do gry.

15. Kazda nowa druzyna zaczyna rozgrywki od najnizszej ligi.

16. W sytuacji gdy druzyna chce przetozy¢ termin spotkania na inny termin musi niezwlocznie
powiadomi¢ koordynatora ktory w miare mozliwosci przeanalizuje taka mozliwosc.

17. Jezeli druzyna zmuszona jest podda¢ mecz walkowerem, Kapitan zobligowany jest do
poinformowania o tym Koordynatora Ligi najp6zniej na tydzien przed spotkaniem. W innym
wypadku druzyna zostaje ukarana grzywng w wysoko$¢ 100 zk. Nalezno$¢ ptatna na konto KLB
najpozniej na dzien przed nastepnym meczem.

18. Kary za przewinienia w sezonie:
Pierwszy Techniczny — 50 zt
Drugi Techniczny - 100 zt
Trzeci Techniczny — 150 zt + dyskwalifikacja na 2 mecze.

Inna ilo$¢ przewinien technicznych uzyskanych przez 1 zawodnika w 1 meczu bedzie
skutkowa¢ indywidualnym rozwazeniem kary.

VI1. Nagrody
1. Organizator zapewnia nagrody dla zwycieskich zespotéw za miejsca 1-3 na koniec sezonu.
VIII. Postanowienia koncowe
1. Druzyna ma obowigzek wystepowania podczas meczy w jednolitych (jednakowych) strojach z
dobrze widocznymi numerami na koszulkach (z przodu i z tyhu). Istnieje mozliwo$¢ zamowienia
strojow meczowych u organizatora Ligi.
2. W przypadku braku stroju lub braku oznaczenia na koszulce Organizator rozgrywek nie dopusci
zawodnika do gry.
3. Zawodnicy bioracy udziat w rozgrywkach maja obowiagzek zwrécic szczegdlng uwage na
bezpieczenstwo swoje 1 innych zawodnikdéw. W tym celu nie beda zaktada¢ bizuterii 1 innych
elementow garderoby, ktére moglyby stanowi¢ zagrozenie dla bezpieczenstwa gry.
4. Dane osobowe uczestnikow beda wykorzystane przez organizatoréw i partneréw wydarzenia i
nie zostang ujawnione osobom trzecim.
5. Organizator zastrzega sobie prawo do nieodplatnego wykorzystywania zdje¢ 1 materiatow
filmowych zrealizowanych podczas rozgrywek przedstawiajacych uczestnikow w celach
informacyjnych i promocyjnych.
6. Organizator rozgrywek zapewnia ochron¢ danych osobowych zgodnie z wymogami ustawy z
dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity Dz.U. 2016 poz. 922).
7. W wyjatkowych sytuacjach organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do odwotania rozgrywek bez
podania przyczyny.
8. Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwos¢ wydtuzenia terminu przyjmowania zgloszen.
9. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatorow.
10. Organizatorzy nie pokrywaja zwrotu kosztéw (wpisowe, dojazdu, noclegu itp.).
11. Wszyscy uczestnicy biorg udzial w KLB na wiasng odpowiedzialnos¢.
11. Organizator nie zapewnia uczestnikom ubezpieczenia od nastgpstw nieszczesliwych wypadkow.
12. Wszyscy uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze udzial w rozgrywkach wigze si¢ z aktywnymi



zajeciami fizycznymi 1 pocigga za sobg naturalne ryzyko i zagrozenie wypadkami, odniesieniem
obrazen ciata i urazami fizycznymi, a takze poniesieniem szkod i strat o charakterze majatkowym.
13. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za wszelkiego rodzaju wypadki sytuacyjne,
uszczerbki na zdrowiu zaistniale w trakcie rozgrywek, pomiedzy zawodnikami a takze osobami
postronnymi.

14. Gracze biorg odpowiedzialno$¢ za straty wynikajace z ich zachowania i gry w trakcie
rozgrywek.

15. Kazdy uczestnik rozgrywek indywidualnie odpowiada za bezpieczenstwo innych oséb sprzetu i
infrastruktury podczas uzytkowania szatni oraz trwania rozgrywek (W tym za porzadek w szatniach
oraz stanu ich wyposazenia).



