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Regulamin Koszykarskiej Ligi Biznesu

POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem rozgrywek jest firma Liga Biznesu Sp. z 0.0., ul. Bukowinska 22 lok. 203, 02-703
Warszawa.
Rozgrywki VI edycji Koszykarskiej Ligi Biznesu odbywajg sie:

° | Ligi w Krakowie, ul. Kolna 2, w kazdg srode w godzinach 18:00-22:00,
start 7 marca,
. | Ligi w Poznaniu, ul. Droga Debinska 10c, w kazdg srode w godzinach 18:00-22:00,
start 7 marca,
. | Ligi w Warszawie, ul. Polna 7 a, w kazdy wtorek w godzinach 18:00-22:00,
start 6 marca,
. Il Ligi w Warszawie, ul. Polna 7a, w kazdg srode w godzinach 18:00-22:00,
start 7 marca,
. Il Ligi w Warszawie, ul. Jagielloriska 7, w kazdy czwartek w godzinach 18:00-22:00,

start 8 marca.

Kazdy zespot rozegra 10 meczéw systemem z pauzami lub bez, w zaleznosci od ostatecznej ilosci
zgtoszonych druzyn.

Trzy najlepsze druzyny w kazdej lidze otrzymajg puchar oraz medale.

Pod koniec sezonu wreczone zostang nagrody indywidualne:

. MVP Sezonu — gracz o najwyzszym wskazniku EFF z catego sezonu,
. Najlepiej punktujgcy zawodnik — zawodnik o najwyzszej liczbie punktow,
° Najlepszy strzelec za 3 PKT — zawodnik z tréjki graczy, ktérzy zdobyli najwiecej punktéw

z rzutdw za 3 PKT z najwiekszym wskaznikiem trafien.

Optata za zgtoszenie druzyny firmowej do jednej edycji to 4000 zt netto, natomiast dla zgtoszen
indywidualnych 400 zt brutto. Cena zawiera:

. 10 meczdw,

o obstuge 2 sedziéw boiskowych (w 3 lidze w Warszawie 1 sedzia),

o obstuge 1 sedziego stolikowego,

. w kazdym meczu butelka wody 0,5 dla zawodnika,

. relacja wideo (w 3 Lidze w Warszawie brak relacji wideo),

. relacja foto,

o statystyki indywidualne i zespotowe (na stronie www.ligabiznesu.pl),
o kompleksowa organizacja rozgrywek.

Firma biorgca udziat w rozgrywkach Koszykarskiej Ligi Biznesu wyraza zgode na uzywanie nazwy
oraz znaku (logo firmy) na potrzeby organizacji ligi, a takze zgadza sie na uzywanie tych znakéw
w materiatach promocyjnych i na stronie internetowe;.

LIGABIZNESU.PL
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1.8 Uczestnicy Koszykarskiej Ligi Biznesu biorg w niej udziat na wtasna odpowiedzialnos¢ i nie beda
whnosic jakichkolwiek roszczen do organizatora ligi.

1.9 Zgtoszenie druzyny oraz zawodnikéw w zaleznosci od miasta rozgrywek dokonuje sie drogg email
na adres warszawa@ligabiznesu.pl, krakow@ligabiznesu.pl lub poznan@ligabiznesu.pl.

1.10 Druzyna jak i zawodnicy indywidualni s3 dopuszczeni do gry w Koszykarskiej Lidze Biznesu
dopiero po uiszczeniu wpisowego. Termin zaptaty dla firm widnieje na fakturze, a dla
zawodnikéw indywidualnych wypada 10 dni przed startem rozgrywek (po wczesniejszym
kontakcie z Organizatorem, w szczegdlnych sytuacjach dopuszczalne jest uregulowanie
wpisowego u Organizatora na hali przed rozpoczeciem meczu).

1.11 Zawodnicy zgtoszeni do Koszykarskiej Ligi Biznesu zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu.

1.12 Jesli z niezaleznych od Organizatora przyczyn Organizator bedzie zmuszony wypowiedzied
umowe druzynie to jest zobowigzany do zwrotu srodkdw proporcjonalnie do nieodbytych jeszcze
meczow.

1.13 Koszykarska Liga Biznesu jest przeznaczona dla koszykarzy-amatoréw. Zawodnicy grajgcy kiedy$
w rozgrywkach ligowych PZkosz mogga brac udziat w rozgrywkach Koszykarskiej Ligi Biznesu pod
warunkiem, ze nie byli zgtoszeni do rozgrywek PZkosz przez: 1 sezon Il liga, 2 sezony Il liga, 3
sezony | liga, 4 sezony Ekstraklasa.

1.14 Dopuszczeni natomiast s3 zawodnicy innych lig amatorskich (wtgcznie 1,2, 3 lub 4 liga).

2. ROZGRYWKI

2.1 Kazda druzyna zagra zawsze 10 spotkan. Sezon w sktada sie z rundy zasadniczej oraz fazy play-
off. W zaleznosci od zgtoszonych druzyn liczba kolejek moze by¢ rézna, inna tez moze by¢ ilos¢
spotkan w poszczegdlnych fazach sezonu np. dla 12 zespotéw jest to 8 spotkan w sezonie
zasadniczym i 2 mecze w fazie play-off, dla 10 zespotdow jest to 9 spotkan w sezonie zasadniczym
i 1 mecz w fazie play-off, natomiast dla 8 zespotéw jest to 7 spotkan w sezonie zasadniczym i 3
mecze w fazie play-off.

2.2 Druzyna ma obowigzek wystepowania podczas meczéw w jednolitych (jednakowych) strojach
z dobrze widocznymi numerami na koszulkach (z przodu i z tytu).

2.3 Terminarz rozgrywek ustala Liga Biznesu Sp. z 0.0.

2.4 W przypadku gdy w danej lidze druzyn jest wiecej niz 8 i nie ma mozliwosci zagrania wszystkich
druzyn ze sobg to przeciwnicy sg dobierani losowo.

2.5 Wszelkie uwagi dotyczace rozgrywek np. zwigzane z terminarzem nalezy zgtosi¢ do Organizatora
przed rozpoczeciem sezonu, Organizator postara sie pomodc, ale nie daje gwarancji jej
zrealizowania, natomiast w przypadku preferencji kilku zespotéw dotyczacych jednego terminu
jak i innych kwestii spornych pomiedzy zespotami Organizator podchodzi do tego neutralnie i
dokona petnych staran aby obiektywnie ocenic i rozwigza¢ dang sytuacje.

2.6 Jezeli kapitanowie w porozumieniu i za zgodg Organizatorow dojdg do wspdlnej decyzji
w pewnych kwestiach jak na przyktad dopuszczenie nieregulaminowego zawodnika
do rozgrywek w fazie play-off w przypadku gdy jest za mato zdolnych zawodnikéw do gry to
Organizator takg zmiane wprowadzi jesli uzna te sytuacje za szczegdlna.
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2.7 Przed rozpoczeciem rozgrywek terminarz moze pojawi¢ sie najpdiniej do 2 dni przed
planowanym startem sezonu.

2.8 Utozony terminarz w rundzie zasadniczej jest staty, natomiast w sytuacjach wyjgtkowych
organizator moze przetozy¢ dany mecz lub kolejke na koniec sezonu zasadniczego (w sytuacjach
niewynikajgcych ze strony Organizatora).

2.9 W Koszykarskiej Lidze Biznesu obowigzuje nastepujgca punktacja.

e mecz wygrany — 2 pkt.,
e mecz przegrany — 1 pkt.,
e walkower —1 pkt.

2.10 W przypadku réwnej ilosci punktéw w tabeli o kolejnosci miejsc decyduje w pierwszej kolejnosci
starcie bezposrednie (wygrana druzyna powinna by¢ na wyzszym miejscu), w drugiej kolejnosci
mate punkty (wyzsza rdéznica punktéw miedzy punktami zdobytymi i straconymi).

2.11 W przypadku gdy takg samg ilos¢ punktdw ma wiecej niz 2 zespoty, stosujemy zasade
najmniejszej réznicy matych punktéw tzn. im wieksza jest réznica pomiedzy zyskanymi punktami
a straconymi, tym zespdt ma wyzsze miejsce w tabeli.

2.12 Zespot powinien przyjs¢ najpdzniej 10 min przed spotkaniem, a w ustalong godzine meczu musi
by¢ przebrany i gotowy do gry.

2.13 Druzyna powinna liczy¢ minimalnie o$miu graczy.

2.14 W druzynie mogg by¢ zawodnicy niebedacy pracownikami firmy lub sponsora, o ile spetniaja
warunki regulaminu.

2.15 Czas rozgrywek zatrzymywany jest na 2 minuty przed koricem meczu o ile przewaga punktowa
jednej z druzyn jest wyzsza niz 6 punktdw oraz na ostatnie 24 sekundy kazdej kwarty
lub potowy.

2.16 Dokonamy wszelkich staran aby statystyki z meczéw oraz decyzje sedziowskie jak najbardziej
odzwierciedlaty rzeczywiste wydarzenia podczas meczu, lecz ze wzgledu na czynnik ludzki
i szybkie zmiany na boisku mogg wystepowac pewne niescistosci, ktére Organizator stara sie
wyeliminowac.

2.17 Mecz Gwiazd, Finat Polski Turniej Streetballowy czy inne wydarzenia s3 wydarzeniami
dodatkowymi, ktére mogg, ale nie muszg zosta¢ zorganizowane i posiadajg swoje regulaminy.

3. FAZA PLAY-OFF ORAZ SPADKI | AWANSE

3.1 Zawodnik zespotu moze gra¢ w fazie play-off, jesli rozegrat minimum 3 spotkania w sezonie
zasadniczym z tym zespotem.

3.2 W szczegdlnych sytuacjach Organizator ma mozliwos$é dopuszczenia do gry nieregulaminowego
zawodnika do rozgrywek w fazie play-off np. w sytuacji, gdy duza czes¢ zespotu ma kontuzje.

3.3 Mecze w fazie play-off odbywajg sie w te same dni i godziny co mecze w sezonie regularnym
Z zaznaczeniem, iz mecze o wiekszej randze odbywajg sie w pdzniejszych godzinach.
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3.4 Mecze play-off grane sg w ramach grup utworzonych po rundzie zasadniczej i w zaleznosci od
zgtoszonych druzyn. Dla 12 druzyn z miejsc 1-4, 5-8, 9-12 tworzone sg grupy. Najpierw mecz
najlepszy z najstabszym w grupie, a nastepnie wygrany-wygrany i przegrany-przegrany.
W przypadku 10 druzyn jest jeden mecz, ktéry decyduje o miejscu w parach 1-2, 3-4, 5-6, 7-8,
9-10. Jesli w lidze jest 8 zespotéw mecze play-off grane sg na zasadzie “drabinki”, miejsca 1-8,
2-7, 3-6, 4-5, a potem wygrany - wygrany, przegrany-przegrany.

3.5 Jedli w danym miescie rozgrywek organizowana jest wiecej niz 1 liga to po zakonczeniu edycji
dwie najlepsze druzyny ligi awansujg do ligi wyzszej (o ile istnieje), a dwie najstabsze zmieniajg
lige na nizsza (o ile istnieje).

3.6  Jesli przed nowym sezonem druzyna, ktéra miata w niej uczestniczy¢ zrezygnowata z udziatu to
Organizator moze doda¢ nowg druzyne lub druzyne z nizszej ligi do dowolnej ligi, ktéra
odpowiada poziomowi umiejetnosci koszykarskich.

4. DRUZYNA SPONSORSKA

4.1 Organizator zastrzega sobie prawo do utworzenia druzyny sponsorskiej, w ktorej sktad wchodzg
zawodnicy zgtoszeni indywidualnie, ktorzy grajg pod markg sponsora.

4.2  Zawodnicy indywidualni mogg by¢ dotgczeni do druzyny sponsorskiej lub do druzyny firmowej,
w ktorej potrzebni sg zawodnicy.

4.3  Wiascicielami strojow firmowych zawodnikdw indywidualnych jest firma lub sponsor.
Po zakonczeniu reprezentowania danej druzyny zawodnicy indywidualni zobowigzujg sie do
zwrotu strojow.

5. GRAFAIR PLAY

5.1 Wszyscy uczestnicy Koszykarskiej Ligi Biznesu zobowigzani sg do przestrzegania zasad gry fair
play, zabronione jest wulgarne oraz niebezpieczne zachowanie, ktére moze narazi¢ innych
uczestnikdéw ligi na utrate zdrowia lub zycia.

5.2 Zawodnicy zobowigzani sg do szanowania decyzji sedzidw oraz organizatorow Koszykarskiej Ligi
Biznesu.

5.3 Jedli zawodnik lub cata druzyna nie przestrzega regulaminu to Organizator ma mozliwos¢
dyskwalifikacji na dowolny okres takiego zawodnika lub druzyny, bez zwrotu optaty wpisowej.

5.4 Wszelkie reklamacje dotyczace meczu nalezy zgtasza¢ drogg mailowag Ilub osobiscie
organizatorowi w przeciggu 24 godzin od wydarzenia. Po tym czasie Organizator moze uzna¢ jg
za niewazna.

5.5 Reklamacje sg rozpatrywane w ciggu 3 dni od zgtoszenia.

5.6 Biorac pod uwage amatorski charakter ligi prosimy kapitandéw aby przy wybieraniu zawodnikéw
oraz uzupetnianiu sktadéw mieli na uwadze wtasnie amatorski charakter rozgrywek. Zawodnicy,
ktérzy w opinii Organizatora grajg na zdecydowanie wyzszym poziomie mogg zostac
niedopuszczeni do gry.
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PRZEPISY GRY

l. W spotkaniach Koszykarskiej Ligi Biznesu w Krakowie i Warszawie obowigzujg przepisy
Miedzynarodowej Federacji Koszykdwki — FIBA z ponizszymi zmianami:

e czasgry wl, Ililll kwarcie — 3x10 minut ciggtego czasu gry, bez zatrzymywania czasu,

e  Vlkwarta—10 minut, czas zatrzymywany zgodnie z przepisami podczas 2 ostatnich minut
(jesli réznica wyniku réwna badz mniejsza niz 6 punktéw) w innym przypadku bez
zatrzymywania czasu oraz na ostatnie 24 sekundy meczu.

e  kazda z dogrywek trwa 2 minuty liczone zgodnie z regutami FIBA,

e  kazdej z druzyn przystugujg trzy 30 sekundowe przerwy na zgdanie. Jedna przerwa
w pierwszej potowie oraz dwie w drugiej potowie (+ jedna w dogrywce),

e przerwe na zadanie zgtasza dowolny zawodnik na boisku, z tawki rezerwowych
lub trener,

e wspotkaniach mierzony jest czas 24 sekund na rozegranie akcji, o jego uptywie decyduje
sedzia boiskowy.

Il. W spotkaniach Koszykarskiej Ligi Biznesu w Poznaniu obowigzujg przepisy jak powyzej,
uwzgledniajgc ponizsze zmiany:

e  spotkanie jest podzielone na dwie potowy, kazda z nich trwa 20min,

e czas zatrzymywany zgodnie z przepisami podczas 2 ostatnich minut (jesli réznica wyniku
réwna badZ mniejsza niz 6 punktéw) w innym przypadku bez zatrzymywania czasu oraz
na ostatnie 24 sekundy meczu.

[l. Przy uktadaniu terminarza w pierwszej kolejnosci zespotom zostaty przydzielone losowo miejsca
od 1 do 12 (liczba maksymalna druzyn moze sie zmieni¢ w zaleznosci od liczby druzyn biorgcych
udziat w lidze).

IV. Nie wszystkie zespolty na tym etapie rozgrywek bedg miaty okazjeze sobg zagra¢,
stgd wczesniejsze losowanie tabeli.

V. W szczegdlnych przypadkach w rundzie zasadniczej istnieje mozliwos¢ zagrania 2 razy
z tym samym zespotem - jednak organizatorzy bedg starac sie unikac takich sytuacji.

KARY Koszykarska Liga Biznesu 2018

l. Po otrzymaniu drugiego, trzeciego, czwartego i wiekszej ilosci przewinien technicznych w ciggu
trwania edycji zawodnik zostaje automatycznie ukarany odsunieciem od gry w jednym spotkaniu
(kolejnym w terminarzu rozgrywek).

l. Sedzia gtéwny spotkania moze zawiesi¢ zawodnika, trenera lub druzyne na czas okreslony
lub nieokreslony za niesportowe zachowanie przed, w trakcie i po meczu.
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OSWIADCZENIE ZAWODNIKA SEZON 2018

Oswiadczam, iz biore udziat w rozgrywkach na witasng odpowiedzialno$é, a stan mojego zdrowia
umozliwia mi bezpieczne uczestnictwo w zawodach sportowych i nie mam Zzadnych
przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu w rozgrywkach Koszykarskiej Ligi Biznesu.
Zapoznatem sie z regulaminem rozgrywek, a w szczegdlnosci z informacjg iz organizator jak
réwniez wiasciciel hali sportowej, w ktérej odbywajg sie rozgrywki nie ponosi zadnej
odpowiedzialno$ci za ewentualne nieszczesliwe wypadki podczas zawodéw wymienionych
powyzej.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych (ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r.), jak tez
udostepnienie wizerunku dla potrzeb Koszykarskiej Ligi Biznesu w prasie, radiu, na stronie
internetowej, w mediach spotecznosciowych Facebook, Instagram, Twitter, YouTube, LinkedIn
oraz na otrzymywanie od Liga Biznesu Sp. z o.o. informacji handlowej za pomocg srodkéw
komunikacji elektronicznej, zgodnie z Ustawg o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng oraz na
udostepnianie moich danych osobowych w celach marketingowych.

Petne oswiadczenie do pobrania tutaj.


http://www.ligabiznesu.pl/content/uploads/2017/11/oswiadczenie-5-edycja.pdf
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