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Regulamin Koszykarskiej Ligi Biznesu

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1  Organizatorem rozgrywek oraz ligi jest firma Liga Biznesu Sp. z 0.0., ul. Bukowinska 22 lok. 203,
02-703 Warszawa (,,Organizator”). Organizator zarzadza rozgrywkami i dba o ich ptynnosé,
wyroéwnany poziom wspoétzawodnictwa oraz bezpieczedstwo zawodnikéow i w przypadku
koniecznosci jest uprawniony do podejmowania decyzji odmiennych niz postanowienia
wskazane w regulaminie. Organizator w miare mozliwosci bedzie podejmowat decyzje w
porozumieniu z druzynami biorgcymi udziat w rozgrywkach.

1.2 Rozgrywki Koszykarskiej Ligi Biznesu odbywajg sie na zasadach opisanych w Regulaminie, w
nastepujgcych lokalizacjach i godzinach:

° | Ligi w Krakowie, Hala Cracovii, wtorki w godzinach 19:30-22:30,
° | Ligi w Poznaniu, CityZen, srody w godzinach 18:00-22:00,

. Superligi w Warszawie, ul. Polna 7a, wtorki w godzinach 18:00-22:00

° | Ligi w Warszawie, ul. Polna 7a, wtorki w godzinach 18:00-22:00,
o Il Ligi w Warszawie, ul. Polna 7a, srody w godzinach 18:00-22:00,
° [l Ligi w Warszawie, ul. Polna 7a, $rody w godzinach 18:00-22:00,

Organizator zastrzega, ze z przyczyn niezaleznych od niego podane powyzej lokalizacje oraz
godziny rozgrywania spotkan moga ulec zmianie. Organizator poinformuje druzyny o ew. zmianie
lokalizacji lub godziny rozegrania meczu niezwtocznie po podjeciu takiej decyzji, lecz nie pdzniej
niz 3 dni przed spotkaniem. Zmiana lokalizacji lub termindw rozgrywania spotkan nie moze
stanowi¢ podstawy do rozwigzania uméw lub uzyskania zwrotu optat za udziat w rozgrywkach
Koszykarskiej Ligi Biznesu.

Jednoczesdnie Organizator informuje, iz w kolejnych edycjach rozgrywek mozliwe sg zmiany hal,
w ktérych rozgrywane sg spotkania. W przypadku zgtoszenia sie zbyt matej liczby druzyn w
Warszawie Superliga zostanie przeksztatcona w | lige i odpowiednio zmieni sie numeracja
kolejnych lig. Przeksztatcenie Superligi w | lige nie moze stanowi¢ podstawy do rozwigzania umow
lub uzyskania zwrotu optat za udziat w rozgrywkach Koszykarskiej Ligi Biznesu.

1.3 Kazdy zespot rozegra 10 meczdw systemem z pauzami lub bez, w zaleznosci od ostatecznej ilosci
zgtoszonych druzyn.

1.4  Trzy najlepsze druzyny w kazdej lidze otrzymajg puchar oraz medale.
1.5 Pod koniec sezonu wreczone zostang nagrody indywidualne:

. MVP Sezonu — gracz o najwyzszym wskazniku EFF z catego sezonu,
. Najlepiej punktujgcy zawodnik — zawodnik o najwyzszej liczbie punktdw,
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° Najlepszy strzelec za 3 PKT — zawodnik z tréjki graczy, ktorzy zdobyli najwiecej punktéw
z rzutéw za 3 PKT z najwiekszym wskaznikiem trafien.

1.6 W ramach udziatu w jednej edycji rozgrywek Koszykarskiej Ligi Biznesu Uczestnik (druzyna) ma

zapewnione:

. 10 meczéw,

. obstuge 2 sedziow boiskowych (w 3 lidze w Warszawie 1 sedzia),

. obstuge 1 sedziego stolikowego,

. w kazdym meczu butelka wody 0,5l dla zawodnika,

. relacja wideo (w 3 Lidze w Warszawie brak relacji wideo),

. relacja foto,

. statystyki indywidualne i zespotowe (na stronie www.ligabiznesu.pl i facebook),
o kompleksowa organizacja rozgrywek.

1.7 Firma biorgca udziat w rozgrywkach Koszykarskiej Ligi Biznesu wyraza zgode na uzywanie nazwy
oraz znaku (logo firmy) na potrzeby organizacji ligi, a takze zgadza sie na uzywanie tych znakéw
w materiatach promocyjnych i na stronie internetowej. Przed rozpoczeciem rozgrywek
Koszykarskiej Ligi Biznesu Firma (Uczestnik) powinna mie¢ zawartg umowe i powinna uregulowac
wszelkie wierzytelnosci wobec Organizatora.

1.8 Wszyscy zawodnicy bioragcy udziat w rozgrywkach Koszykarskiej Ligi Biznesu biorg w niej udziat
na wiasng odpowiedzialno$¢ i nie bedg wnosic jakichkolwiek roszczen do organizatora ligi.

1.9 Zgtoszenie druzyny oraz zawodnikéw w zaleznosci od miasta rozgrywek dokonuje sie drogg email
na adres warszawa@ligabiznesu.pl, krakow@ligabiznesu.pl lub poznan@Iligabiznesu.pl.

1.10 Druzyna jak i zawodnicy indywidualni sg dopuszczeni do gry w Koszykarskiej Lidze Biznesu
dopiero po uiszczeniu optat na rzecz Organizatora. Termin zaptaty dla firm jest okreslony w
umowach z firmami i widnieje na fakturach, a dla zawodnikéw indywidualnych wypada 10 dni
przed startem rozgrywek (po wczesniejszym kontakcie z Organizatorem, w szczegdlnych
sytuacjach dopuszczalne jest uregulowanie wpisowego u Organizatora na hali przed
rozpoczeciem meczu).

1.11 Zawodnicy zgtoszeni do Koszykarskiej Ligi Biznesu zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu.

1.12 Koszykarska Liga Biznesu jest przeznaczona dla koszykarzy-amatoréw. Zawodnicy grajgcy kiedys w
rozgrywkach ligowych PZkosz mogg bra¢ udziat w rozgrywkach Koszykarskiej Ligi Biznesu pod
warunkiem, ze nie byli zgtoszeni do rozgrywek PZkosz przez: 1 sezon lll liga, 2 sezony Il liga, 3
sezony | liga, 4 sezony Ekstraklasa. W Superlidze wyjatkiem jest sytuacja, w ktérej dany zawodnik
grajac w Il lub Il lidze dopuszczony jest do rozgrywek w Koszykarskiej Lidze Biznesu tylko gdy jest
zatrudniony w firmie, ktéra reprezentuje.

1.13 W sytuacji, jezeli z przyczyn zaleznych od Organizatora nie bedzie mogto sie odby¢ spotkanie, to

Organizator w porozumieniu z druzynami ustali inny termin rozegrania zalegtego meczu (moze
to by¢ inny dzien tygodnia np. sobota).

2. ROZGRYWKI

2.1 Kazda druzyna zagra zawsze 10 spotkan. Sezon sktada sie z rundy zasadniczej lub rundy
zasadniczej oraz fazy play-off. W zaleznosci od zgtoszonych druzyn liczba kolejek moze by¢ rdzna,
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inna tez moze by¢ ilos¢ spotkann w poszczegdlnych fazach sezonu np. dla 6 zespotow jest mecz i
rewanz bez fazy play — off, 12 zespotéw jest to 8 spotkan w sezonie zasadniczym i 2 mecze w fazie
play-off, dla 11 zespotdw jest to 9 meczy i 1 mecz fazy play-off, dla 10 zespotdw jest to 9 spotkan
w sezonie zasadniczym i 1 mecz w fazie play-off, natomiast dla 8 zespotéw jest to 7 spotkan w
sezonie zasadniczym i 3 mecze w fazie play-off.

2.2 Druzyna ma obowigzek wystepowania podczas meczow w jednolitych (jednakowych) strojach
z dobrze widocznymi numerami na koszulkach (z przodu i z tytu).

2.3 Terminarz rozgrywek (pierwszy mecz) ustala Liga Biznesu Sp. z 0.0. i umieszcza go na swojej
stronie internetowej: www.ligabiznesu.pl na 2 dni przed startem danego sezonu rozgrywek
Koszykarskiej Ligi Biznesu. W miare mozliwosci terminarz bedzie znany na caty sezon rundy
zasadniczej rowniez na 2 dni przed startem nowego sezonu.

2.4 W przypadku gdy w danej lidze druzyn jest wiecej niz 8 i nie ma mozliwosci zagrania wszystkich
druzyn ze sobg to przeciwnicy sg dobierani losowo.

2.5 Wszelkie uwagi dotyczagce rozgrywek np. zwigzane z terminarzem nalezy zgtosi¢ do Organizatora
przed rozpoczeciem sezonu, Organizator postara sie pomédc, ale nie daje gwarancji jej
zrealizowania, natomiast w przypadku preferenc;ji kilku zespotéw dotyczacych jednego terminu
jak i innych kwestii spornych pomiedzy zespotami Organizator podchodzi do tego neutralnie i
dokona petnych staran aby obiektywnie ocenic i rozwigza¢ dang sytuacje.

2.6 Jezeli kapitanowie w porozumieniu i za zgodg Organizatoréw dojdg do wspdlnej decyzji
w pewnych kwestiach jak na przyktad dopuszczenie nieregulaminowego zawodnika
do rozgrywek w fazie play-off w przypadku gdy jest za mato zdolnych zawodnikéw do gry to
Organizator takg zmiane wprowadzi jesli uzna te sytuacje za szczegdlna.

2.7 Ufozony terminarz w rundzie zasadniczej jest staty, natomiast w sytuacjach wyjgtkowych
organizator moze przetozy¢ dany mecz lub kolejke na koniec sezonu zasadniczego (w sytuacjach
niewynikajgcych ze strony Organizatora, w szczegdlnej sytuacji nawet w inny dzien tygodnia np.
sobota).

2.8 W Koszykarskiej Lidze Biznesu obowigzuje nastepujaca punktacja.

e mecz wygrany — 2 pkt.,
e mecz przegrany — 1 pkt.,
e walkower — 1 pkt.

2.9 W przypadku réwnej ilosci punktow w tabeli o kolejnosci miejsc decyduje w pierwszej kolejnosci
starcie bezposrednie (wygrana druzyna powinna by¢ na wyzszym miejscu), w drugiej kolejnosci
mate punkty (wyzsza réznica punktow miedzy punktami zdobytymi i straconymi).

2.10 W przypadku, gdy takg samg ilos¢ punktdw ma wiecej niz 2 zespoty, stosujemy zasade
najmniejszej réznicy matych punktéw tzn. im wieksza jest réznica pomiedzy zyskanymi punktami
a straconymi, tym zespdt ma wyzsze miejsce w tabeli.

2.11 Zespot powinien przyjs¢ najpdzniej 10 min przed spotkaniem, a w ustalong godzine meczu musi
by¢ przebrany i gotowy do gry.

2.12 Druzyna powinna liczyé minimalnie o$miu graczy. Do rozegrania niezbedne jest zgtoszenie sie
druzyny z czterema graczami. Brak obecnosci minimum 4 graczy z druzyny oznacza walkower dla
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druzyny przeciwnej. Przeciwnik w zadnym wypadku nie jest zobowigzany do zmniejszenia swojej
liczby graczy jezeli druga druzyna wystawi jedynie 4 zawodnikow.

2.13 W druzynie mogga by¢ zawodnicy niebedacy pracownikami firmy lub sponsora, o ile spetniajg
warunki regulaminu.

2.14 Czas rozgrywek zatrzymywany jest na 2 minuty przed koricem meczu o ile przewaga punktowa
jednej z druzyn jest wyzsza niz 6 punktédw oraz na ostatnie 24 sekundy kazdej kwarty
lub potowy.

2.15 Dokonamy wszelkich staran aby statystyki z meczéw oraz decyzje sedziowskie jak najbardziej
odzwierciedlaty rzeczywiste wydarzenia podczas meczu, lecz ze wzgledu na czynnik ludzki
i szybkie zmiany na boisku mogg wystepowaé pewne niescistosci, ktére Organizator stara sie
wyeliminowac.

2.16 Mecz Gwiazd, Finat Polski, Turniej Streetballowy czy inne wydarzenia sg wydarzeniami
dodatkowymi, ktdre mogg, ale nie muszg zosta¢ zorganizowane i posiadajg swoje regulaminy.

3. FAZAPLAY-OFF ORAZ SPADKI I AWANSE

3.1 Zawodnik zespotu moze graé¢ w fazie play-off, jesli rozegrat minimum 3 spotkania w sezonie
zasadniczym z tym zespotem w systemie rozgrywek dla 12 i 8 zespotdw.

3.2 W systemie rozgrywek dla 6, 10, 11 zespotéw po 8 meczy dopuszczone s3 tylko osoby, ktére
rozegraty minimum 3 mecze.

3.3 W szczegdlnych sytuacjach Organizator ma mozliwos¢ dopuszczenia do gry nieregulaminowego
zawodnika do rozgrywek w fazie play-off np. w sytuacji, gdy duza czes¢ zespotu ma kontuzje.

3.4 Mecze w fazie play-off odbywajg sie w te same dni i godziny co mecze w sezonie regularnym
z zaznaczeniem, iz mecze o wiekszej randze odbywaja sie w pdzniejszych godzinach.

3.5 Mecze play-off grane sg w ramach grup utworzonych po rundzie zasadniczej i w zaleznosci od
zgtoszonych druzyn. Zasadniczo Organizator przyjmuje nastepujgcy model rozgrywek:

Dla 12 druzyn z miejsc 1-4, 5-8, 9-12 tworzone s3g grupy. Najpierw mecz najlepszy z najstabszym
W grupie, a nastepnie wygrany-wygrany i przegrany-przegrany. W przypadku 10 druzyn jest jeden
mecz, ktéry decyduje o miejscu w parach 1-2, 3-4, 5-6, 7-8, 9-10. Jesli w lidze jest 8 zespotéw
mecze play-off grane sg na zasadzie “drabinki”, miejsca 1-8, 2-7, 3-6, 4-5, a potem wygrany -
wygrany, przegrany-przegrany.

Organizator zastrzega, ze ww. model moze ulec zmianie na skutek zgtoszenia sie mniejszej liczby
druzyn, rezygnacji z rozgrywek lub na skutek innych okolicznosci, na ktére Organizator nie ma
wptywu. Organizator poinformuje druzyny niezwtocznie o zmianie modelu rozgrywek dla danej
ligi przedstawi go druzynom.

3.6 Jesli w danym miescie rozgrywek organizowana jest wiecej niz 1 liga to po zakoniczeniu edycji
dwie najlepsze druzyny ligi awansujg do ligi wyzszej (o ile istnieje), a dwie najstabsze zmieniaja

lige na nizsza (o ile istnieje).

3.7  Punkt 3.6 nie dotyczy Superligi.
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3.8 Jesli przed nowym sezonem druzyna, ktéra miata w niej uczestniczyé zrezygnowata z udziatu to
Organizator moze doda¢ nowa druzyne lub druzyne z nizszej ligi do dowolnej ligi, ktéra
odpowiada poziomowi umiejetnosci koszykarskich.

Organizator zastrzega, ze ma prawo do zmiany sktadu lig wg swojego uznania (np. w przypadku
gdy do ligi zgtosi sie druzyna, ktéra wg jego wiedzy prezentuje znaczgco wyzszy poziom).

4. DRUZYNA SPONSORSKA

4.1 Organizator zastrzega sobie prawo do utworzenia druzyny sponsorskiej, w ktérej sktad wchodza
zawodnicy zgtoszeni indywidualnie, ktdérzy grajg pod markg sponsora.

4.2  Zawodnicy indywidualni mogg by¢ dotaczeni do druzyny sponsorskiej lub do druzyny firmowe;j,
w ktérej potrzebni sg zawodnicy.

4.3  Wiascicielami strojow firmowych zawodnikéw indywidualnych jest firma Iub sponsor.
Po zakonczeniu reprezentowania danej druzyny zawodnicy indywidualni zobowigzujg sie do
zwrotu strojow.

S. GRAFAIRPLAY

5.1 Wszyscy uczestnicy Koszykarskiej Ligi Biznesu zobowigzani sg do przestrzegania zasad gry fair
play, zabronione jest wulgarne oraz niebezpieczne zachowanie, ktére moze narazi¢ innych
uczestnikéw ligi na utrate zdrowia lub zycia.

5.2 Zawodnicy zobowigzani sg do szanowania decyzji sedzidw oraz organizatoréw Koszykarskiej Ligi
Biznesu.

5.3 Jesli zawodnik lub cata druzyna nie przestrzega regulaminu to Organizator ma mozliwos¢
dyskwalifikacji na dowolny okres takiego zawodnika lub druzyny, bez zwrotu optaty wpisowe;j.

5.4 Wszelkie reklamacje dotyczace meczu nalezy zgtasza¢ drogg mailowg w przeciggu 24 godzin od
wydarzenia. Po tym czasie Organizator moze uznac j3 za niewazna.

5.5 Reklamacje sg rozpatrywane w ciggu 3 dni od zgtoszenia.

5.6 Biorgc pod uwage amatorski charakter ligi prosimy kapitandw aby przy wybieraniu zawodnikéw
oraz uzupetnianiu sktaddéw mieli na uwadze wtasnie amatorski charakter rozgrywek. Zawodnicy;,
ktérzy wg samodzielnej oceny Organizatora grajg na zdecydowanie wyzszym poziomie mogg
zostac¢ niedopuszczeni do gry.

PRZEPISY GRY

I W spotkaniach Koszykarskiej Ligi Biznesu w Krakowie, Warszawie i Poznaniu obowigzujg przepisy
Miedzynarodowej Federacji Koszykdéwki — FIBA z ponizszymi zmianami:

e czasgryw |, Ili lll kwarcie — 3x10 minut ciggtego czasu gry, bez zatrzymywania czasu,

e |Vkwarta—10 minut, czas zatrzymywany zgodnie z przepisami podczas 2 ostatnich minut
(jesli réznica wyniku réwna badz mniejsza niz 6 punktéw) w innym przypadku bez
zatrzymywania czasu oraz zawsze zatrzymywanie na ostatnie 24 sekundy meczu,
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o Jest jedna dogrywka, ktdéra trwa 2 minuty liczone zgodnie z regutami FIBA (bez
zatrzymywania czasu, tylko na ostatnie 24 sekundy),

o  kazdej z druzyn przystuguja trzy 30 sekundowe przerwy na zgdanie. Jedna przerwa
w pierwszej potowie oraz dwie w drugiej potowie (+ jedna dodatkowa w dogrywce),

e przerwe na zadanie zgftasza dowolny zawodnik na boisku, z fawki rezerwowych
lub trener,

e wspotkaniach mierzony jest czas 24 sekund na rozegranie akcji, o jego uptywie decyduje
sedzia boiskowy.

Lub przepisy jak powyzej, uwzgledniajac ponizsze zmiany:

e spotkanie jest podzielone na dwie potowy, kazda z nich trwa 20min,

e czas zatrzymywany zgodnie z przepisami podczas 2 ostatnich minut (jesli réznica wyniku
réwna badz mniejsza niz 6 punktéw) w innym przypadku bez zatrzymywania czasu oraz
na ostatnie 24 sekundy meczu.

1. W szczegdlnych przypadkach w rundzie zasadniczej istnieje mozliwos¢ zagrania 2 razy
z tym samym zespotem - jednak organizatorzy bedg staraé sie unika¢ takich sytuaciji.

KARY Koszykarska Liga Biznesu 2018

I Po otrzymaniu drugiego, trzeciego, czwartego i wiekszej ilo$ci przewinien technicznych w ciggu
trwania edycji zawodnik zostaje automatycznie ukarany odsunieciem od gry w jednym spotkaniu
(kolejnym w terminarzu rozgrywek).

l. Sedzia gtéwny spotkania moze zawiesi¢ zawodnika, trenera lub druzyne na czas okreslony
lub nieokreslony za niesportowe zachowanie przed, w trakcie i po meczu.
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