Regulamin Sportowej Ligi Biznesu
1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1 Organizatorem rozgrywek oraz ligi jest firma SPORTOWA LIGA BIZNESU SPOLKA AKCYINA, ul.
Montwittowska 7 m. 3, 03-890 Warszawa. Wpisang do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000757928, NIP: 5213846611, REGON: 381831214,
kapitat zaktadowy 100 000 zf, adres e-mail: a.zarzycki@ligabiznesu.pl, reprezentowang przez
Aleksandra Zarzyckiego - prezesa zarzadu, zwana dalej “LB” lub , Organizator”. Organizator
zarzadza rozgrywkami i dba o ich ptynnos¢, wyréwnany poziom wspétzawodnictwa oraz
bezpieczenstwo zawodnikéw i w przypadku koniecznosci jest uprawniony do podejmowania
decyzji odmiennych niz postanowienia wskazane w regulaminie. Organizator w miare mozliwosci
bedzie podejmowat decyzje w porozumieniu z druzynami biorgcymi udziat w rozgrywkach.

1.2 Rozgrywki Sportowej Ligi Biznesu odbywajg sie na zasadach opisanych w Regulaminie,
lokalizacjach i godzinach podanych na stronie internetowej www.ligabiznesu.pl (zakfadka
terminarz). Organizator zastrzega, ze z przyczyn niezaleznych od niego podane lokalizacje oraz
godziny rozgrywania spotkan mogg ulec zmianie. Organizator poinformuje druzyny o ew. zmianie
lokalizacji lub godziny rozegrania meczu niezwtocznie po podjeciu takiej decyzji, lecz nie pdzniej
niz 3 dni przed spotkaniem. Zmiana lokalizacji lub terminéw rozgrywania spotkan nie moze
stanowi¢ podstawy do rezygnacji z Rozgrywek lub uzyskania zwrotu optat za udziat w rozgrywkach
Sportowej Ligi Biznesu. Jednoczes$nie Organizator informuje, iz w kolejnych edycjach rozgrywek
mozliwe sg zmiany hal, w ktérych rozgrywane sg spotkania. W przypadku zgtoszenia sie zbyt matej
liczby druzyn w Warszawie Superliga zostanie przeksztatcona w | lige i odpowiednio zmieni sie
numeracja kolejnych lig. Przeksztatcenie Superligi w | lige nie moze stanowi¢ podstawy do
zrezygnowania z rozgrywek lub uzyskania zwrotu optat za udziat w rozgrywkach Sportowej Ligi
Biznesu. Jednoczesnie zaczynajg obowigzywacé przepisy dla | Ligi dla druzyn, ktére wczesniej miaty
zagrac w Superlidze.

1.3 Kazdy zespdt rozegra 10 meczéw systemem z pauzami lub bez, w zaleznosci od ostatecznej
ilosci zgtoszonych druzyn. Nie w kazdej kolejce druzyna rozgrywa swoje spotkanie.

1.4 Trzy najlepsze druzyny w kazdej lidze otrzymajg puchar oraz medale.

1.5 Pod koniec sezonu wreczone zostang nagrody indywidualne (za sezon zasadniczy):
* MVP Sezonu — gracz o najwyzszym wskazniku EFF, ktory rozegrat minimum 5 spotkan
* Najlepiej punktujgcy zawodnik — zawodnik o najwiekszej liczbie punktéw,

* Najlepszy strzelec za 3 PKT — zawodnik, ktory oddat najwiecej celnych rzutéw za 3 pkt,
* Najlepiej blokujgcy zawodnik — zawodnik o najwiekszej liczbie blokdéw,

* Najlepiej zbierajgcy zawodnik — zawodnik o najwiekszej liczbie zbidrek,

* Najlepiej asystujgcy i przechwytujgcy zawodnik — zawodnik o najwiekszej liczbie asyst
i przechwytow.


http://www.ligabiznesu.pl/

1.6 W ramach udziatu w jednej edycji rozgrywek Sportowej Ligi Biznesu Uczestnik (druzyna) ma
zapewnione:

¢ 10 meczdw,

e obstuge 2 sedzidw boiskowych,

® obstuge 1 sedziego stolikowego,

* relacja wideo,

e relacja foto,

e statystyki indywidualne i zespofowe (na stronie www.ligabiznesu.pl),

e kompleksowa organizacja rozgrywek.

1.7 Firma biorgca udziat w rozgrywkach Sportowej Ligi Biznesu wyraza zgode na uzywanie nazwy
oraz znaku (logo firmy) na potrzeby organizacji ligi, a takze zgadza sie na uzywanie tych znakéw
w materiatach promocyjnych i na stronie internetowej. Przed rozpoczeciem rozgrywek Sportowej
Ligi Biznesu Firma (Uczestnik) powinna uregulowac wszelkie wierzytelnosci wobec Organizatora.

1.8 Wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w rozgrywkach Sportowej Ligi Biznesu biorg w niej udziat
na wiasng odpowiedzialnos¢ i nie bedg wnosi¢ jakichkolwiek roszczen do organizatora ligi.

1.9 Zgtoszenie druzyny oraz zawodnikdéw w zaleznosci od miasta rozgrywek dokonuje sie drogg
email na adres warszawa@ligabiznesu.pl, krakow@ligabiznesu.pl lub poznan@ligabiznesu.pl.

1.10 Druzyna jak i zawodnicy indywidualni sg dopuszczeni do gry w Sportowej Lidze Biznesu
dopiero po uiszczeniu optat na rzecz Organizatora. Termin zaptfaty dla firm jest okreslony w
komunikacji prywatnej z firmami i widnieje na fakturach, a dla zawodnikéw indywidualnych
wypada 10 dni przed startem rozgrywek (po wczesniejszym kontakcie z Organizatorem, w
szczegblnych sytuacjach dopuszczalne jest uregulowanie wpisowego u Organizatora na hali przed
rozpoczeciem meczu).

1.11 Zawodnicy zgtoszeni do Sportowej Ligi Biznesu zobowigzani sg do przestrzegania
regulaminu.

1.12 W zwigzku z organizacjg i prowadzeniem pierwszej Edycji KLB w ramach niniejszego
Regulaminu, Organizatorowi nalezy sie wynagrodzenie w kwocie wynikajgcej z oferty
przedstawione] przez Organizatora (,Wynagrodzenie” lub , Optata”). Wysokos$¢ wynagrodzenia
nalezne za kolejne Edycje KLB bedzie przekazywana Uczestnikowi najpdzniej na 21 dni przed
startem kolejnej Edycji KLB.

1.13 Zaptata Wynagrodzenia jest réwnoznaczna z akceptacjg regulaminu.

1.14 Wynagrodzenie za kazdg Edycje KLB ptatne jest jednorazowo na podstawie faktury VAT
wystawionej i doreczonej Uczestnikowi przed startem danej Edycji KLB. Uczestnik wyraza zgode
i akceptuje doreczanie faktur w drodze elektronicznej, na adres e-mail. Uczestnik zobowigzuje sie
do akceptacji ww. faktur i wyraza zgode na wystawianie ich bez podpisu Organizatora, w tym w
szczegoblnosci elektroniczne wysytanie i doreczanie faktur.



1.15 Wynagrodzenie bedzie ptatne w terminie 7 dni od dnia doreczenia faktury VAT. Poprzez
doreczenie faktury VAT rozumie sie dzien wystania przez Organizatora maila zawierajgcego
fakture. Wynagrodzenie bedzie powiekszone o podatek VAT nalezny w chwili wystawienia
faktury.

1.16 Organizator ma prawo nie dopusci¢ Uczestnika do meczu w ramach Edycji KLB, jezeli ten nie
bedzie miat uregulowanych wszystkich naleznosci wzgledem Organizatora, a takze w innych
przypadkach wg swojego uznania. W przypadku niedopuszczenia Uczestnika do Edycji KLB po
zaptacie Wynagrodzenia za dang Edycje KLB, Opfata za dang Edycje KLB zostanie zwrdécona do
Uczestnika w catosci, w terminie 10 dni od dnia poinformowania Uczestnika o niedopuszczeniu
go do danej Edycji KLB. Poinformowanie o niedopuszczeniu do Edycji nastepuje droga
elektroniczng na adres wskazany w komparycji Regulaminu oraz na adres Kapitana. W przypadku
niedopuszczeniu Uczestnika do meczu lub Edycji KLB z przyczyn zaleznych od Uczestnika nie ma
on uprawnienia do zadania zwrotu jakiejkolwiek czes$ci Optaty.

1.17 W szczegdlnych przypadkach organizator moze dopusci¢ do gry nieregulaminowego gracza.

1.18 a) Sportowa Liga Biznesu jest przeznaczona dla koszykarzy-amatoréw. Zawodnicy grajacy
kiedys w rozgrywkach ligowych PZKosz mogg braé udziat w rozgrywkach Sportowej Ligi Biznesu
pod warunkiem, ze nie byli zgtoszeni do rozgrywek PZKosz przez: 1 sezon lll liga, 2 sezony I liga,
3 sezony | liga, 4 sezony Ekstraklasa. Dtugos$¢ karencji to sezony w PZKosz, a nie KLB. Nie
obowigzuje karencja o ktérej mowa jesli zawodnik jest zatrudniony w firmie ktdrg reprezentuje.
b) Sportowa Liga Biznesu — Superliga: W dniu 3 marca 2023 w porozumieniu z kapitanami zostata
zrobiona aktualizacja (1.18.a) dla Superligi w Warszawie. Punkty 1-5.

1. Nowe przepisy nie majg zastosowania wstecz (liczac od 3 marca 2023) —tzn. nie dotyczg o0sdb,
ktoére juz graty w poprzednich edycjach Koszykarskiej Ligi Biznesu. Wchodzg w limit 2 oséb (punkt
5). Ale jezeli ten zawodnik jest aktywnym graczem 2 Ligi PZKosz lub wyzej to druzyny majg prawo
0 wzmochienie sie o takiego zawodnika. Nalezy o tym poinformowa¢ organizatora.

2. Jezeli zawodnik rozpoczat gre w Koszykarskiej Lidze Biznesu jako amator spetniajgc wszystkie
kryteria regulaminu i w trakcie sezonu dotaczyt do druzyny na szczeblu PZKosz, ktory jest
niezgodny z regulaminem to ma prawo dokonczyé ten sezon i gra¢ w kolejnych sezonach
rownolegle w Koszykarskiej Lidze Biznesu. Wchodzi w limit 2 oséb (punkt 5). Ale jezeli ten
zawodnik jest aktywnym graczem 2 Ligi PZKosz lub wyzej to druzyny majg prawo o wzmocnienie
sie o takiego zawodnika. Nalezy o tym poinformowac organizatora.

3. Dopuszcza sie limit aktywnych graczy na poziomie 3 Ligi PZKosz (WZKosz). Wchodzg w limit 2
0s6b (punkt 5).

4. Dopuszcza sie limit 2 graczy z poziomu 2 i 3 Ligi PZKosz, ktérzy przestali by¢ aktywni ligowo
(rozwigzana umowa i brak gry lub druzyna nie przeszta do fazy Play-off i koniec meczéw). Z
zastrzezeniem, ze nie mozna mie¢ dwdch takich graczy z poziomu 2 Liga PZKosz (1 osoba 2 Liga
PZKosz, 1 osoba 3 Liga PZKosz lub 2 osoby 3 Liga PZKosz) . Wchodzg w limit 2 oséb (punkt 5).



5. Limit 2 0sdb oznacza, ze skorzystanie z kazdego z punktéw 1-4 wchodzi w limit. Czy np. legalne
jest 1 aktywny gracz 3 Liga PZKosz + 1 nieaktywny gracz 2 Liga PZKosz (ale bez okresu pauzy jak
jest to w obecnym regulaminie). np. nielegalne . nie mozna natomiast interpretowac tego
przepisu 2 graczy ktoérzy startowali jako amatorzy a potem PZKosz + 2 graczy 3 Liga PZKosz - to
jest nie legalne. Liberalizacja ale o 2 osoby wedtug punktéw 1-4.

1.19 Zmiana druzyny w trakcie trwania sezonu zasadniczego w ramach tego sezonu zasadniczego
jest mozliwa a) Zawodnik ma prawo dokona¢ jednokrotnej zmiany druzyny w ramach tego samego
poziomu rozgrywek, pod warunkiem, ze zmiana nastgpi przed rozpoczeciem 4. Kolejki sezonu
zasadniczego. b) Po dokonaniu jednokrotnej zmiany druzyny, zawodnik traci prawo do
dokonywania kolejnych takich zmian w trakcie trwania danego sezonu zasadniczego c) Zawodnik,
ktory dokonat zmiany druzyny, podlega tym samym zasadom regulaminu, jakie obowigzywatyby
go, gdyby nie dokonat tej zmiany np. limit meczéw w sezonie zasadniczym, aby by¢ dopuszczonym
do play-off.

1.20 Uczestnik akceptuje fakt, ze rozgrywki KLB majg charakter amatorski i Organizator nie
zapewnia w trakcie ich trwania ubezpieczenia zawodnikéw, ani obecnosci ratownika
medycznego.

1.21 Kapitan druzyny zobowigzuje sie do zapewnienia stawiennictwa druzyny na meczu
punktualnie.

1.22 Kapitan druzyny odpowiada za dziatania cztonkdw druzyny przez niego zgtoszone;.

1.23 Kapitanowie zobowigzujg sie, ze zapoznajg sie z regulaminem, przeslg mailem regulamin do
0s6b decydujacych o udziale druzyny w Rozgrywkach oraz mailem przeslg regulamin do reszty
zawodnikéw Druzyny.

1.24 Kapitan jest odpowiedzialny i umocowany przez Uczestnika do dokonywania czynnosci w
jego imieniu, zwigzanych z biezgcymi sprawami zwigzanymi z Edycjg KLB, takimi jak: zgtaszanie
sktadu druzyny, komunikacje i kontakt biezacy z Organizatorem w imieniu Uczestnika (zmiany
terminéw spotkan, treningdw i udziat w zebraniach kapitanéw). Kapitan jest réowniez
odpowiedzialny za aktualizacje sktadow i doprowadzenie do przekazania przez zawodnikdw
druzyny Uczestnika do Organizatora wszystkich niezbednych dokumentéw wymaganych przed
rozpoczeciem pierwszego meczu danego zawodnika w Edycji KLB. Kapitan jest umocowany do
ztozenia oswiadczenia. Kapitan jest odpowiedzialny za zaznajomienie zawodnikéw druzyny
Uczestnika z Regulaminem.

1.25 Zawodnik w momencie przystgpienia do rozgrywek oznacza, ze zapoznat sie z
oswiadczeniem zawodnika (Zatacznik 1 Regulaminu) i akceptuje jego postanowienia.

1.26 W terminie 7 dni od dnia otrzymania informacji o wysokosci optaty za uczestnictwo w
kolejnej Edycji KLB zgodnie z §3 ust.1 powyzej Uczestnik powinien poinformowac Organizatora
(droga elektroniczng), czy bedzie brat udziat w nastepnej Edycji KLB. W przypadku przestania



oswiadczenia Uczestnik bedzie zobowigzany do zaptaty wynagrodzenia za kolejng Edycje KLB na
zasadach opisanych w §3 powyzej. Brak zaptaty w terminie opisanym w §3 ust. 3 powyzej
oznacza, iz Uczestnik rezygnuje z uczestnictwa w Edycji KLB.

1.27 Uczestnikowi nie przystuguje zwrot Optaty w przypadku zaprzestania przez niego
uczestnictwa w Edycji KLB, ani w przypadkach, w ktérych z przyczyn lezgcych po jego stronie nie
zostang rozegrane mecz lub mecze.

1.28 W sytuacji, jezeli z przyczyn zaleznych od Organizatora nie bedzie mogto sie odby¢ spotkanie,
to Organizator w porozumieniu z druzynami ustali inny termin rozegrania zalegtego meczu (moze
to by¢ inny dzien tygodnia np. sobota).

1.29 Ptatnos$¢ za udziat Druzyny w Rozgrywkach oznacza zapoznanie sie wszystkich cztonkéw
druzyny z regulaminem.

2. ROZGRYWKI

2.1 Kazda druzyna rozegra zawsze 10 spotkan. Sezon sktada sie z rundy zasadniczej oraz fazy play-
off. W zaleznosci od zgtoszonych druzyn liczba kolejek moze by¢ rézna. Format jest nastepujgcy:

a) 5 druzyn: Sezon zasadniczy to mecz i rewanz (kazdy z kazdym), 8 meczéw. Faza play-off, 2
mecze, w ramach grupy 1-4: 1-4, 2-3; drugi mecz to finat i mecz o 3 miejsce. Druzyna, ktéra zajmie
5 miejsce za 2 nierozegrane spotkania dostanie zwrot lub srodki zostang przekazane na kolejny
sezon lub inny, wspdlnie ustalony cel.

b) 6 druzyn: Sezon zasadniczy, 8 meczéw: Etap A (kazdy z kazdym); Etap B (1-4, 1-5, 1-6, 2-4, 2-5,
2-6, 3-4, 3-5, 3-6). Faza play-off w ramach grupy 1-4: 1-4, 2-3; drugi mecz o finati mecz o 3 miejsce.
Druzyny z miejsc 5-6 grajg mecz i rewanz.

¢) 7 druzyn: Sezon zasadniczy, 8 meczow: Etap A, 6 meczéw (kazdy z kazdym), Etap B 2 mecze (1-
6, 1-7, 6-4, 4-3, 3-5, 2-7, 5-2) .Faza play-off 2 mecze: miejsca 1-4 (pierwszy mecz 1-4, 2-3; drugie
mecz o 1i 3 miejsce), miejsca 5-7 (5-6, 5-7, 6-7).

d) 8 druzyn: Sezon zasadniczy kazdy z kazdym, 7 meczéw. Faza play-off, 3 mecze: 1-8, 2-7, 3-6,
4-5. Kolejny mecz to: wygrany z wygranym i przegrany z przegranym; trzeci mecz decyduje o
miejscach: 1, 3,5, 7.

e) 9 druzyn: Sezon zasadniczy to kazdy z kazdym, 8 meczéw. Faza play-off w ramach grup 1-4
(pierwszy mecz 1-4, 2-3; drugi mecz finat i o 3 miejsce), 5-7 (5-6, 5-7, 6-7), 8-9 (mecz i rewanz).

f) 10 druzyn: Sezon zasadniczy, 8 meczow (z jedng losowg druzyng sie nie zagra). Faza play-off w
ramach grup 1-4 (pierwszy mecz 1-4, 2-3; drugi mecz finat i o 3 miejsce), 5-8 (pierwszy mecz 5-8,
6-7; drugi mecz 0 5 i 7 miejsce), 9-10 (mecz i rewanz)



g) 11 druzyn: Sezon zasadniczy, 8 meczow (z dwiema losowymi druzynami sie nie zagra). Faza
play-off w ramach grup 1-4 (pierwszy mecz 1-4, 2-3; drugi mecz finat i o 3 miejsce), 5-8 (pierwszy
mecz 5-8, 6-7; drugi mecz o 5i 7 miejsce), 9-11 (9-10, 9-11, 10-11)

h) 12 druzyn: Sezon zasadniczy, 8 meczow (z trzema losowymi druzynami sie nie zagra). Faza play-
off w ramach grup 1-4 (pierwszy mecz 1-4, 2-3; drugi mecz finat i o 3 miejsce), 5-8 (pierwszy mecz
5-8, 6-7; drugi mecz o 5i 7 miejsce), 9-12 (pierwszy mecz 9-12, 10-11; drugi mecz o miejsca 9 i
11)

i) 13 druzyn i wiecej — system ustalany indywidualnie w porozumieniu z druzynami, do 4 kolejki
najpodzniej.

2.2 Druzyna oswiadcza, ze zna miejsce i terminy rozgrywania meczéw w ramach Edycji KLB i
oswiadcza, ze nie zgtasza w tym zakresie zastrzezen.

2.3 Druzyna ma obowigzek wystepowania podczas meczéw w jednolitych (jednakowych) strojach
z dobrze widocznymi numerami na koszulkach (z przodu i z tytu).

2.4 Terminarz rozgrywek (pierwszy mecz) ustala Sportowa Liga Biznesu Spdtka Akcyjna i
umieszcza go na swojej stronie internetowej: www.ligabiznesu.pl na 2 dni przed startem danego
sezonu rozgrywek Sportowej Ligi Biznesu. W miare mozliwosci terminarz bedzie znany na caty
sezon rundy zasadniczej rdwniez na 2 dni przed startem nowego sezonu.

2.5 W przypadku gdy w danej lidze druzyn jest wiecej niz 8 i nie ma mozliwosci zagrania
wszystkich druzyn ze sobg to przeciwnicy sg dobierani losowo.

2.6 Wszelkie uwagi dotyczace rozgrywek np. zwigzane z terminarzem nalezy zgtosi¢ do
Organizatora przed rozpoczeciem sezonu, Organizator postara sie pomdc, ale nie daje gwarancji
jej zrealizowania, natomiast w przypadku preferencji kilku zespotéw dotyczacych jednego
terminu jak i innych kwestii spornych pomiedzy zespotami Organizator podchodzi do tego
neutralnie i dokona petnych staran aby obiektywnie ocenié i rozwigzaé dang sytuacje.

2.7 Jezeli kapitanowie w porozumieniu i za zgodg Organizatorow dojdg do wspdlnej decyzji w
pewnych kwestiach jak na przyktad dopuszczenie nieregulaminowego zawodnika do rozgrywek
w fazie play-off w przypadku gdy jest za mato zdolnych zawodnikéw do gry to Organizator taka
zmiane wprowadzi jesli uzna te sytuacje za szczegdlna.

2.8 Utozony terminarz w rundzie zasadniczej jest staty, natomiast w sytuacjach wyjgtkowych
organizator moze przetozy¢ dany mecz lub kolejke na koniec sezonu zasadniczego (w sytuacjach
niewynikajgcych ze strony Organizatora, w szczegdlnej sytuacji nawet w inny dzien tygodnia np.
sobota).

2.9 W Sportowej Lidze Biznesu obowigzuje nastepujgca punktacja.
* mecz wygrany — 2 pkt.,



* mecz przegrany — 1 pkt.,
e walkower — 1 pkt.

2.10 W przypadku réwnej ilosci punktéw w tabeli o kolejnosci miejsc decyduje w pierwszej
kolejnosci starcie bezposrednie (wygrana druzyna powinna by¢ na wyzszym miejscu), w drugiej
kolejnosci mate punkty (wyzsza réznica punktéw miedzy punktami zdobytymi i straconymi).

2.11 W przypadku, gdy takg samg ilo$¢ punktéw ma wiecej niz 2 zespoty, stosujemy zasade
najmniejszej réznicy matych punktow tzn. im wieksza jest roznica pomiedzy zyskanymi punktami
a straconymi, tym zespot ma wyzsze miejsce w tabeli.

2.12 Zespot powinien przyjs¢ najpdzniej 10 min przed spotkaniem, a w ustalong godzine meczu
musi by¢ przebrany i gotowy do gry.

2.13 Druzyna powinna liczy¢ minimalnie oSmiu graczy. Do rozegrania niezbedne jest zgtoszenie
sie druzyny z czterema graczami. Brak obecnosci minimum 4 graczy z druzyny oznacza walkower
dla druzyny przeciwnej. Przeciwnik w zadnym wypadku nie jest zobowigzany do zmniejszenia
swojej liczby graczy jezeli druga druzyna wystawi jedynie 4 zawodnikdw.

2.14 W druzynie moga by¢ zawodnicy niebedacy pracownikami firmy lub sponsora, o ile spetniaja
warunki regulaminu.

2.15 Czas rozgrywek zatrzymywany jest na 2 minuty przed koicem meczu o ile przewaga
punktowa jednej z druzyn jest wyzsza niz 6 punktéw oraz na ostatnie 24 sekundy kazdej kwarty
lub potowy.

2.16 Dokonamy wszelkich staran aby statystyki z meczéw oraz decyzje sedziowskie jak najbardziej
odzwierciedlaty rzeczywiste wydarzenia podczas meczu, lecz ze wzgledu na czynnik ludzki i
szybkie zmiany na boisku mogg wystepowaé pewne niescistosci, ktére Organizator stara sie
wyeliminowac.

2.17 Mecz Gwiazd, Finat Polski, Turniej Streetballowy czy inne wydarzenia sg wydarzeniami
dodatkowymi, ktére mogg, ale nie muszg zostac zorganizowane i posiadajg swoje regulaminy.

2.18 Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Edycji KLB w czasie jej trwania z uwagi na
szczegolne okolicznosci (np. wypowiedzenie umowy najmu sali gimnastycznej).

2.19 W przypadku odwotania Edycji KLB w czasie jej trwania Uczestnik otrzyma zwrot Optaty w
wysokosci proporcjonalnej do liczby nieodbytych spotkan, w ktérych udziat miat bra¢ Uczestnik
zgodnie z Terminarzem.

2.20 Mozliwos¢ przetozenia terminu meczu z inicjatywy druzyn jest dodatkowo ptatna i zalezy od
wielu czynnikdow. Wycena jest indywidualna.



2.21 Minimalny wiek zawodnikéw w Zespole to 18 lat.
3. FAZA PLAY-OFF ORAZ SPADKI | AWANSE

3.1 Zawodnik zespotu moze graé¢ w fazie play-off, jesli rozegrat minimum 3 spotkania w sezonie
zasadniczym.

3.2 W szczegdlnych sytuacjach Organizator ma mozliwos¢ dopuszczenia do gry
nieregulaminowego zawodnika do rozgrywek w fazie play-off np. w sytuacji, gdy duza czes¢
zespotu ma kontuzje.

3.3 Mecze w fazie play-off odbywajg sie w te same dni i godziny co mecze w sezonie regularnym
z zaznaczeniem, iz mecze o wiekszej randze odbywaja sie w pdzniejszych godzinach.

3.4 Jesli w danym miescie rozgrywek organizowana jest wiecej niz 1 liga to po zakoriczeniu edycji
dwie najlepsze druzyny ligi awansujg do ligi wyzszej (o ile istnieje), a dwie najstabsze zmieniajg
lige na nizszg (o ile istnieje).

3.5 Punkt 3.6 nie dotyczy Superligi.

3.6 Jedli przed nowym sezonem druzyna, ktéra miata w niej uczestniczy¢ zrezygnowata z udziatu
to Organizator moze dodaé¢ nowg druzyne lub druzyne z nizszej ligi do dowolnej ligi, ktdra
odpowiada poziomowi umiejetnosci koszykarskich. Organizator zastrzega, ze ma prawo do
zmiany sktadu lig wg swojego uznania (np. w przypadku gdy do ligi zgtosi sie druzyna, ktéra wg
jego wiedzy prezentuje znaczgco wyzszy poziom).

4. DRUZYNA SPONSORSKA

4.1 Organizator zastrzega sobie prawo do utworzenia druzyny sponsorskiej, w ktorej skfad
wchodzg zawodnicy zgtoszeni indywidualnie, ktdrzy grajg pod marka sponsora.

4.2 Zawodnicy indywidualni mogg byé dotgczeni do druzyny sponsorskiej lub do druzyny
firmowej, w ktérej potrzebni sg zawodnicy.

4.3 Whtascicielami strojéw firmowych zawodnikéw indywidualnych jest firma lub sponsor. Po
zakonczeniu reprezentowania danej druzyny zawodnicy indywidualni zobowigzujg sie do zwrotu
strojow.

5. GRA FAIR PLAY
5.1 Wszyscy uczestnicy Sportowej Ligi Biznesu zobowigzani sg do przestrzegania zasad gry fair

play, zabronione jest wulgarne oraz niebezpieczne zachowanie, ktdre moze narazi¢ innych
uczestnikow ligi na utrate zdrowia lub zycia.



5.2 Zawodnicy zobowigzani sg do szanowania decyzji sedzidw oraz organizatoréw Sportowej Ligi
Biznesu.

5.3 Jesli zawodnik lub cata druzyna nie przestrzega regulaminu to Organizator ma mozliwosé
dyskwalifikacji na dowolny okres takiego zawodnika lub druzyny, bez zwrotu optaty wpisowe;j.

5.4 Wszelkie reklamacje dotyczagce meczu nalezy zgtasza¢ drogg mailowa w przeciggu 24 godzin
od wydarzenia. Po tym czasie Organizator moze uzna¢ jg za niewazna.

5.5 Reklamacje dotyczace wyniku spotkania sg rozpatrywane tylko podczas meczu. Wszelkie inne
sg rozpatrywane w ciggu 3 dni od zgtoszenia.

5.6 Bioragc pod uwage amatorski charakter ligi prosimy kapitandw aby przy wybieraniu
zawodnikdéw oraz uzupetnianiu sktaddw mieli na uwadze wtasnie amatorski charakter rozgrywek.
Zawodnicy, ktérzy wg samodzielnej oceny Organizatora grajg na zdecydowanie wyzszym
poziomie mogg zosta¢ niedopuszczeni do gry.

PRZEPISY GRY

I. W spotkaniach Sportowej Ligi Biznesu w Krakowie, Warszawie i Poznaniu obowigzujg przepisy
Miedzynarodowej Federacji Koszykdwki — FIBA z ponizszymi zmianami:

e czas gry w |, I'i lll kwarcie — 3x10 minut ciggtego czasu gry, bez zatrzymywania czasu,

e |V kwarta — 10 minut, czas zatrzymywany zgodnie z przepisami podczas 2 ostatnich minut
(jesli réznica wyniku rowna badz mniejsza niz 6 punktéw) w innym przypadku bez
zatrzymywania czasu oraz zawsze zatrzymywanie na ostatnie 24 sekundy meczu,

e Jest jedna dogrywka, ktdéra trwa 2 minuty liczone zgodnie z regutami FIBA (bez

zatrzymywania czasu, tylko na ostatnie 24 sekundy),

e kazdej z druzyn przystuguja trzy 30 sekundowe przerwy na zadanie. Jedna przerwa

w pierwszej potowie oraz dwie w drugiej potowie (+ jedna dodatkowa w dogrywce),

® przerwe na zgdanie zgtasza dowolny zawodnik na boisku, z tawki rezerwowych

lub trener,

e w spotkaniach mierzony jest czas 24 sekund na rozegranie akcji, o jego uptywie decyduje
sedzia boiskowy.

Lub przepisy jak powyzej, uwzgledniajgc ponizsze zmiany:

e spotkanie jest podzielone na dwie potowy, kazda z nich trwa 20min,

e czas zatrzymywany zgodnie z przepisami podczas 2 ostatnich minut (jesli réznica wyniku rowna
badz mniejsza niz 6 punktéw) w innym przypadku bez zatrzymywania czasu oraz na ostatnie 24
sekundy meczu.

II. W szczegdlnych przypadkach w rundzie zasadniczej istnieje mozliwos¢ zagrania 2 razy z tym
samym zespotem - jednak organizatorzy bedg starac sie unikac takich sytuacji.



KARY Sportowa Liga Biznesu S.A.

I. Po otrzymaniu drugiego, trzeciego, czwartego i wiekszej ilosci przewinien technicznych w ciggu
trwania edycji zawodnik zostaje automatycznie ukarany odsunieciem od gry w jednym spotkaniu
(kolejnym w terminarzu rozgrywek).

I. Sedzia gtéwny spotkania moze zawiesi¢ zawodnika, trenera lub druzyne na czas okres$lony

lub nieokreslony za niesportowe zachowanie przed, w trakcie i po meczu.

OSWIADCZENIE ZAWODNIKA

Ja, nizej podpisany......cccciiiiiiiiiiiiiieee e, ;€ MAIL
niniejszym oswiadczam, ze zapoznatem sie z trescig regulaminu zawodow Koszykarska Liga
Biznesu zamieszczonym na stronie www.ligabiznesu.pl, i w petni akceptuje jego postanowienia.
Oswiadczam, iz biore udziat w rozgrywkach na wtasng odpowiedzialno$¢, a stan mojego zdrowia
umozliwia mi bezpieczne uczestnictwo w zawodach sportowych i nie mam zadnych
przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu w rozgrywkach Koszykarskiej Ligi Biznesu.
Jednoczesnie, majac $Swiadomos¢ ryzyka sportowego oswiadczam, ze nie bede dochodzit od
organizatora ligi zadnych roszczen z tytutu nastepstw nieszczesliwych wypadkéw w razie
zaistnienia zdarzen losowych podczas trwania zawodoéw. Oswiadczam, iz jestem Swiadom, ze nie
jestem objety zadnym ubezpieczeniem podczas rozgrywek Koszykarskiej Ligi Biznesu w
szczegolnosci NNW oraz w przypadku jakichkolwiek kontuzji, urazéw badz choréb nie bede
wnosié jakichkolwiek roszczen m.in finansowych wobec organizatora rozgrywek, tj. Liga Biznesu
spotka akcyjna z siedzibg w Warszawie, a takze wobec cztondw jej zarzadu lub innych oséb
zaangazowanych w koordynacje i organizacje rozgrywek. Oswiadczam, iz zapoznatem sie z
klauzulg informacyjng dotyczgcg przetwarzania danych osobowych.

DANE OSOBOWE

Statystyki

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez Sportowa Liga Biznesu SA, z
siedzibg w Warszawie w celu organizacji rozgrywek, w tym prowadzenia statystyk, rejestracji,
prezentacji list zawodnikdéw, prezentowania indywidualnych statystyk, otrzymywania informacji
o harmonogramie rozgrywek,

Wizerunek

Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie, udostepnienie mojego wizerunku dla potrzeb
Sportowa Liga Biznesu SA z siedzibg w Warszawie w tym w szczegdlnosci dla prasy, radia, www,
Facebook i TV. Wyrazam rowniez zgode na utrwalenie, zwielokrotnienie mojego wizerunku
wszelkimi dostepnymi technikami.

Marketing

Wyrazam zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych w celach marketingowych przez
Sportowa Lige Biznesu SA z siedzibg w Warszawie.

Newsletter

Wyrazam zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych w celu otrzymywania newslettera
od Sportowa Liga Biznesu SA z siedzibg w Warszawie



Oferty
Wyrazam zgode na otrzymywanie od Sportowa Liga Biznesu SA z siedzibg w Warszawie informacji
handlowych drogg elektroniczng o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczna.

Podanie ww. danych jest dobrowolne. Przystuguje Ci prawo dostepu do swoich danych,
poprawienia, usuniecia, a takze wyrazenia sprzeciwu co do ich przetwarzania. Administratorem
Danych jest Sportowa Liga Biznesu spoétka akcyjna z siedzibg w Warszawie, ul. Montwittowska
7 m. 3, 03-890 Warszawa.

(Miejscowos¢ i data) (Podpis) (E-mail)

KLAUZULA INFORMACYJNA

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
27kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem danych
osobowych i wsprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (,RODO”), informujemy, iz administratorem Twoich danych osobowych jest Sportowa
Liga Biznesu SA z siedzibqg w Warszawie, ul. Montwittowska 7 m. 3, 03-890 Warszawa, wpisana
do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sqd Rejonowy
dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod
numerem KRS 0000757928, adres e-mail: a.zarzycki@ligabiznesu.pl, tel. 501133850
(,Administrator”). W sprawach ochrony danych osobowych naleZy kontaktowac sie z
Aleksandrem Zarzyckim, e-mail: a.zarzycki@ligabiznesu.pl, tel. 501133850. Podstawqg prawng
przetwarzania Twoich danych osobowych jest Twoja zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a) RODO), ktdrq
wyrazites, zaznaczajgc stosowne checkboxy w formularzu zgody na udziat w Rozgrywkach.
Zaleznie od zakresu okreslonego w formularzu Twoje dane bedq przetwarzane wytqgcznie w celu:

a) przesytania Ci newslettera zawierajgcego informacje o nowosciach, produktach i ofertach
Administratora;

b) publikowania i zamieszczania na stronach lub portalach spotecznosciowych Administratora
informacji o wynikach i statystykach;

c) publikowania Twojego wizerunku;

d) przesytania Ci reklam podmiotow wspdtpracujgcych z Administratorem;

e) przesytania Ci ofert handlowych;

Nie przekazujemy Twoich danych osobowych poza Europejski Obszar Gospodarczy. Jezeli jednak
w toku

dziatalnosci okaze sie to niezbedne i Twoje dane bedq, w zwiqzku z realizowanymi przez Ciebie
obowigzkami, przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy, to dochowamy wszelkich
staran i zapewnimy, by podmioty te przestrzegaty zasad okreslonych w RODO, m.in. aby byty
spetniaty warunki programu Tarcza Prywatnosci Twoje dane bedq przetwarzane przez czas
prowadzenia przez Administratora dziatalnosci gospodarczej, chyba ze wczesniej cofniesz zgode
na przetwarzanie Twoich danych osobowych, co spowoduje usuniecie Twoich danych z bazy.
Twoje dane osobowe mogq zosta¢ udostepnione pracownikom/wspétpracownikom



Administratora upowaznionym do ich przetwarzania na polecenie Administratora, a takze
podmiotom, ktdrym Administrator powierza przetwarzanie danych osobowych, w tym
dostawcom ustug technicznych, informatycznych, marketingowych | organizacyjnych
umozliwiajgcych Administratorowi przygotowanie i prowadzenie rozgrywek oraz wtasciwym
organom (Policji, Prokuraturze, Sqdom, etc.) w zakresie realizowania przez nie ustawowych
zadan, na ich zgdanie z zachowaniem wszelkich gwarancji zapewniajgcych bezpieczeristwo
przekazywanych danych. Masz prawo zgdania dostepu do swoich danych osobowych oraz do ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania lub prawo do wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych — na zasadach okreslonych w art.
16 — 21 RODO. Jezeli uznasz, ze Twoje dane sq przetwarzane niezgodnie z przepisami prawa,
bedziesz mdgt wnies¢ skarge do organu nadzorczego Podanie danych jest dobrowolne, ale w
zakresie wyrazenia zgody na prezentowanie statystyk i publikacje wizerunku niezbedne, by brac
udziat w rozgrywkach Twoje dane osobowe nie bedq podlegaty profilowaniu.



